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MLADEZE A TELOVYCHOVY

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Nazev a adresa Skoly:

Stredni skola priimyslova a uméleckd, Opava, prispévkova
organizace, Praskova 399/8, Opava, 746 01

Nazev operacniho programu:

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost, oblast podpory 1.5

Registracni Cislo projektu:

Cz.1.07/1.5.00/34.0129

Nazev projektu:

SSPU Opava — uéebna IT

Typ Sablony klicové aktivity:

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT (20
vzdélavacich material()

Nazev sady vzdélavacich materialt: ICT lllb

Popis sady vzdélavacich materialQ: Autodesk Inventor 2012, 3. rocnik
Sada ¢islo: A-01

Poradové Cislo vzdélavaciho materidlu: | 02

Oznaceni vzdélavaciho materialu:
(pro zdznam v ttidni knize)

VY_32_INOVACE_A-01-02

Nazev vzdélavaciho materialu:

Dokonceni nacrtu, nastaveni Inventoru

Zhotoveno ve skolnim roce:

2011/2012

Jméno zhotovitele:

Ing. Karel Prochazka

Dokoncit nacrt

Ptikazem Dokondit naért ukonéime nacrt a mdzeme vytahnout oko (tloustka 10 mm). Musime jen

zvolit vhodny smér vytazeni.

Dale na oku vytvofime nakruzek. Potifebujeme vytvofit nacrt na vnéjsi strané oka. Vybrana plocha je

opét zvyraznéna zelené.
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Do nacrtu dokreslime vnéjsi kruznici ndkruzku. Automaticky se ndm vytvoti vazba soustfednost.
Vnitfni kruZnici pfevezmeme z oka, nemusime ji tedy kreslit. PfepiSeme kétu na 25 mm a mlZeme

ukondit nacrt.

Pfikazem vysunout zhotovime nakruzek o tloustce 5 mm. Musime si dat pozor, abychom vybrali

spravny profil, vtomto pfipadé mezikruzi a spravny smér.
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Dale nam zbyva uZ jen ozrcadlit oko. PouZijeme prikaz Zrcadlit prvek. Nejprve vybereme prvky, které

chceme zrcadlit, tedy oko a ndakruzek. Dale zaddme rovinu zrcadleni, na to se nam vyborné hodi

souradna rovina. Vysledek bude vypadat takto:

&

Bylo by dobré ukdzat mozZnost délani zmén v modelu. Naptiklad zménit rozméry zdkladny na

Pro procviceni:

200 x 60 mm, pramér otvoru na 5 mm.

S
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Shrnuti:

e nejcastéjsi zplsob tvorby modelu je opakovani postupu 2D nacrt + 3D operace;
e panel nastroji se ndm méni podle toho, zda pracujeme v nacrtu nebo modelu;
e v levé Casti je takzvany prohlize¢ soucasti, kde je zaznamenan zplsob tvorby modelu a ktery se

vyuziva pro opravy. Pro nas model vypada nasledovné.
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Poznamka:

V Inventoru 2012 doporucuji kazdému Zakovi pred zapocetim prace zaloZit takzvany projekt.
Zjednodusené receno, projekt = adresar na data. Kazdy zak ma tedy svij projekt, tedy i adresar a na
zacatku hodiny si pfepne na svij projekt. V nasledujicim obrazku je aktivni projekt Student a Ize vidét

cestu k adresafi pro data.

Projekty X
| Mazev projektu .I'[ Umisténi projektu
Autoloader C:\Users'Public\Documents Autodesk \Wault 2012\Samples\Autoloader \Inventor 201...
Default
Designs Ci\Jsers'Public\Documents'Autodesk\Wault 2012\Samples\Inventor 2012Padlodk),
Designs Ci\Jsers'Public\Documents'Autodesk\Wault 2012\Samples\Inventor 2011 Padlodk),
iLogic 2012 Samples Ci\Jsers'Public\Documents'AutodeskInventor 2012\samples!iLogic Samples’,
Railing iLogic Sample Advanced Ci\Jsers'Public\Documents'AutodeskInventor 2012\samples'iLogic Samples'Railing. ..
Railing iLogic Sample Basic Ci\Jsers'Public\Documents'AutodeskInventor 2012\samples'iLogic Samples'Railing. ..
e Student C:\JsersiAdministrator \Documents\Inventor \Student),
T Projekt e
07 Typ = Jednougivatelsky
Umisténi = C:\Users\Administrator \DocumentsInventoriStudent), -
] Ynofeny soubor =
8 Pouzit knihovnu styld = Pouze ke Steni +
@ Pracovni prostiedi
@ Vyhledavaci cesty skupiny 7
3 Knihovny
@ Casto pouZivané podslozky
) MoZnosti slozky
@ MoZnosti =

Mowe ] l Prochazet... Ulozit Pouzit
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Nastaveni Inventoru

Dale v nastaveni Inventoru 2012 doporucuji udélat tyto zmény:

e moznosti (moznosti aplikace) / zdlozka Naért / zatrhnout ,,Upravit kétu po vytvoreni®, , Prichytit

k rastru” a ,,Indikator souradného systému*;

. - | [ N ==
&l

| Obemé | Ulogit | Soubor I Barvy | Zobrazeni I Hardware | Vyzvy | Sestava | I
e Obsahove centrum Vjkres Madrt Soucist iPrvek Zipisnik
@' Posledni dokumenty | it | ‘ l | =
2D nadrt

|Pnd|e uspofadaného seznamu v| Priorita umistovani vazeb Zobrazit

Movy 4 @ RovnobEina a kolma Cary rastru
= () Horizont&lni a vertikaini [¥] vedlefsi Cary rastru
loZiska.ipt =
[V osy

Otevit 4 Prekstovane rozméry 7] indikator soutadneha sytémi

() Pougitiizené kty

] [] Zobrazit totoné vazby pfi vytvaren
- UloZit 3 @) Upozornit na piekdtovany stav = Omezeni a stupné valnost
= méfitko znatek

Ulodit jako ] Metoda interpolace splne Prihledovy displej

@ Standardni Povoiit priihledovy disple] (HUD)

Erportowat > o

(&) Minimalni energie —vychozi napéti

0

Sprava 4
0 100

) . Pichytit k rastru
iViastnosti

Upravit kétu po vytvoFeni

[ Automaticky promitat hrany pfi vytvareni kivky
Server
aplikace 3 Automaticky promitat hrany pfi vytvafeni a Gpravé nadrtu
Vault Pohled na ndértovou rovinu pfi vytvafeni ndértu

Automaticky promitat poctek soudast pii vytvafeni ndértu
Tisk ¥ Zarovnani bodu

3D nadrt

[ Automaticky ohyb s tvarbou 3D &ry

Zawrit b

o) (0 4@ E DY L

| Moirlosﬁ! | Ukonéit aplikaci Inventor| I__,m.“o(matm] [mmvatm] [ oK ] [ storno ] [ routit_]

e karta Nastroje / paleta MozZnosti / Nastaveni dokumentu / zalozka Jednotky / zatrhnout ,Zobrazit

jako vyraz“;

F! B E EA AT : \ & prhiast (7]
Model Kontrola VEBRGTEM Sprava  Pohled  Systémové prostiedi  Vault  Zaindme = -
= —— B Uhel F B3 prizpisobit @ Makra 5 & q
[

i1 Smyéka ) 2 Editor VBA i ) )
Vzdalenost MoZnosti| Nastaveni VioZit Majit Dokandit

Oblast | aplikace |dokumentu aF Doplriky s upfesnénim | kemponentu nacrt

Zahajeni | Mérit + Nastaveni dokumentu Najit Konec

= Zobrazi pro aktivni dokument dialog Mastaveni dokumentu.

T | éA Dal3i népovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.
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Jednotky |Naért | Modelovani | Rozpiska | vychoz tolerance |

Jednotky
Délka Cas
conia :
Uhel Hmotnost

stupefi A kilogram -
Zobrazit kéty modelu

Presnost lineami kéty

I

3,123

Presnost Ghlové kity

‘obrazit toleranci

Ll

™

12
) Zabrazit pFesnou hodnatu

Zobrazeni vstupu vichozho parametru

@ Zobrazit jaka hodnotu

) Zabrazit jaka viraz

ok J[ stmo [ pousit |

e pokud si omylem prepnete vzhled pasu karet, pak je zpét prepnete Sipkou na konci pasu karet

a nebo pres kontextové menu pravého tlacitka mysi;

L)

Model Kontrola astroj Pohled  Systémové prostiedi Vault Zacindme

, - I -
= —— [ Uhel Iy \ b Doplitky
Q =, = % E l Minimalizovat na zobrazeni nazva paneld
3 3 §_] Smyéka S 1 ... @B Makra — -
Aplikace Inventor AEC Vzdélenost Moznosti  Nastaveni  Pfizpusobit Kopirovat  Vyjmout Viozit
Studio Exchange [ oblast aplikace dokumentu &4 Editor VBA s upfesnénim
Zacatek ‘ Méfeni ~ ‘ Moznosti Schrénka
Wzhled pésu karet v | Normélni
Bez textu
Minimalizovat 3 Maly
Panely 3 Ropeal
v Zobrazit nizvy paneld Obnovit pas karet

Pfizplisobit uzivatelské pfikazy...

Neukotvit pés karet
Ukotvené palohy 3

e pokud se vam ztrati nékteré ¢asti ikonovych panell, pak je miZete opét zobrazit zatrzenim — na
karté Pohled / paleta Okna / ikona UZivatelské rozhrani.

FE G
Model

Kontrola  Nastroje -
I: @ Tezize Q f Q, Stiny ~ . B Kaskida 4 Posun pohledu Zobrazit plochu
Odrazy ~ Zékladni - - Novj Priblifit vie * = Predchozi *
Viditelnost Styl zobrazeni £ odrezy & Zékladri rovine Piepnout  Uspofadat vée do dlazdic O Moy Kolecko B et e -2 e
objektu @) Symboly iVazeb - Dvé svitla - rozhrani | obrazovka i N Ping nsvigace 6> Orbit (2} Viichozi pohled
Viditelnost Vzhled Okna Navigovat

rty dokumentd

érova nabidka

[_] Eco Materials Adviser
[ Prohlizeé iLogic
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